
FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR 

COMPONENTE CURRICULAR: 

SIGLA: 

IARTE 

Ateliê de Arte Computacional 

CH TOTAL TEÓRICA: 

15 

CH TOTAL PRÁTICA: 

45 

CH TOTAL: 

60 

UNIDADE ACADÊMICA OFERTANTE: 

INSTITUTO DE ARTES 

CÓDIGO: 

OBJETIVOS 

Objetivo Geral: 
Mediar a criação de propostas artísticas individuais e ou coletivas em meio informático. 

Objetivos Específicos: 
- Compreender os principais conceitos da Arte Computacional. 
- Mapear propostas artísticas com mídia informática. 
- Realizar propostas artísticas por meio de recursos computacionais. 

EMENTA 

Desenvolvimento de propostas artísticas individuais e ou coletivas em Arte Computacional. 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA 

PROGRAMA 

Principais conceitos da Arte Computacional. 
Mapeamento de propostas artísticas mídia informática. 
Criação de propostas artísticas por meio de recursos computacionais. 
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