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2. EMENTA

Desenvolvimento de propostas artisticas individuais ou coletivas no desenho da iniciagao ao
seu aprofundamento. As disciplinas de Ateli¢ em Desenho divididas em 6 momentos identificados
pelas cores Ciano, magenta, amarelo, azul, verde e vermelho. Elas propdem-se a serem um espaco
de pesquisa em arte focada no desenvolvimento do processo de criagdo e no ensino no campo do
desenho através da pratica de atelié. Tem-se no ateli€ um espaco para o desenvolvimento de
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projetos individuais em desenho de maneira a evidenciar as poéticas visuais de cada aluno, mas
onde se podera também desenvolver produgdes coletivas de e dois ou mais estudantes. O atelié
apresenta-se com um espago de discussdo de produgdes emergentes, estudos de referenciais
artisticos e tedricos e producao textual para embasamento de pesquisas em arte mais avangadas.

3. JUSTIFICATIVA

Dentro da proposta do PPC que se iniciou em 2018 a disciplina se justifica por incentivar o
desenvolvimento da expressividade artisticas dos discentes a partir de conceitos associados a
forma e os diversos elementos que compde o desenho, seja 0s basicos com o ponto e a linha até as
diversas possibilidades associadas a forma. A proposta busca oferecer uma rica experimentacéo a
partir de diversos exercicios de criacdo associados a imagens abstragdo e a figuragao.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:
Mediar a criagdo de propostas artisticas individuais e/ou coletivas a partir do desenho.

Objetivos Especificos:

1. Investigar a autonomia do desenho enquanto um meio de expressivo e suas especificidades.

2. Aprofundar no conhecimento do desenho, buscando fundamentacao historica, centralizada
no desenho moderno e contemporaneo.

3. Orientar na elaboragdo de trabalhos expressivos em desenho contemporineo a partir do
repertorio singular de cada aluno.

4. Orientar na produ¢do reflexiva e textual como embasamento para elaboragdo de posterior
projeto de pesquisa em arte.

5. PROGRAMA

Pesquisa e desenvolvimento de técnicas e processos do desenho.

Experimentagdo em atelié individualmente e, eventualmente, coletivamente.

Discussdo participativa sobre a singularidade dos processos de criagdo ou ensino do desenho.
Aprofundamento de aspectos formais e processuais recorrentes no conjunto das experimentagdes
iniciais.

Discussao participativa dos resultados parciais.

Orientacao de referenciais para futuras pesquisas em poéticas visuais.

Discussao, planejamento e organizacao de exposi¢cdes individuais e/ou coletivas a partir da
producio realizagdo no atelié.

6. METODOLOGIA



O Atelié de Desenho sera presencial no Laboratorio de Desenho, sala 227, bloco 1i, no campus
Santa Ménica, Uberlandia.

Seguiremos as normas estabelecidas na RESOLUCAO: CONGRAD 58/2022.

E obrigatorio o uso de mascaras durante todo o tempo das aulas presenciais e nos espacos
diversos o campus.

A sala terd alcool gel.
As aulas acontecem sexta-feira, das 8 as 11h30.

Ao longo da disciplina, o discente ira desenvolver um projeto autoral proprio e original
de criacio de uma série de desenhos sobre um tema de sua escolha. Podera ser trabalhado
em qualquer técnica dentro do universo do desenho podendo ser processos tradicionais
(nanquim, lapis grafite, aquarela, pastel, carvao e etc) ou digital. Pode-se seguir caminhos
interdisciplinares comuns ao desenho contemporineo como o desenho performativo, o
desenho expandido e etc. Pode-se criar projetos associados a narrativas com HQs, novelas
graficas, ilustracio de historias ficcionais ou ilustrac¢ao cientifica.

Textos e demais materiais usados no curso serdo disponibilizados aos discentes na plataforma
Microsoft Teams, onde a disciplina tera uma equipe com todos os discentes vinculados.

Sugiro aos discentes, que se matricularem, que comecem a se familiarizarem com o Microsoft
Teams.

O discente podera acessar o Microsoft Teams via Microsoft Office 365, que € disponibilizado
pela UFU, conforme o informe abaixo:

“A versao do Pacote Office 365 estd disponivel para toda a comunidade universitiria com email
@ufu.br e disponibiliza acesso aos seus principais aplicativos totalmente gratuito e online como
Outlook, Word, PowerPoint, Excel e OneNote.

Discente, docentes e técnicos administrativos podem assinar o Office 365 Al, "com e-mail,
videoconferéncia, integracdo com o correio de voz, hub personalizado para trabalhos escolares em
equipe com o Microsoft Teams, ferramentas de conformidade e protecdo de informagbes”. De
acordo com o Centro de Tecnologia da Informacéo e Comunicacéo (CTIC) a assinatura gratuita
esta disponivel desde 2018 para usuarios do e-mail @ufu.br e permite que professores e estudantes
possam se comunicar facilmente, trabalhar em conjunto e criar contetdos.”

“Cadastre-se com o e-mail UFU (@ufu.br) e siga as instrucdes.

Acesse o Office 365 para Educagéo.


https://www.wiki.ufu.br/index.php/Acesso_ao_Office_Education_365:_Estudante_e_Professor
https://www.microsoft.com/pt-br/education/products/office/default.aspx#fbid=NXm1CgyfFxO

Leia 0 comunicado na integra para saber mais.” Fonte:
http://www.comunica.ufu.br/noticia/2020/06/office-365-education-esta-disponivel-para-
comunidade-ufu. Acessado em 25 de agosto de 2020.

Cada atividade solicitada deve ser colocada em sua pasta correspondente no 7eams. Cada
discente tera um canal proprio dentro da equipe da disciplina. Todo material postado pelo discente
ali, somente o professor, além do discente tem acesso.

Aulas Presenciais:

As aulas comegam as 8 horas e vao até as 11h30. No decorrer das aulas o professor ird discutir
temas diversos a partir de leitura de textos e apresentacdo de imagens e videos. Os discentes no
decorrer das discussdes podem trabalhar nos projetos no decorrer da aula. A parte final ¢ destina a
conversas individuais com os docentes sobre questdes relativas aos trabalhos em desenvolvimento.

As atividades solicitadas e avaliativas devem esses postadas em seu canal no Teams. Para as
apresentacoes de trabalhos em sala, o material que desejam que sejam projetadas na tela, o discente
deve coloca-lo em sua pasta no Teams, para que o professor possa ter acesso a0 mesmo.

A ultima semana de aula (16 aula) ¢ destinada ao Seminario de TCC.

O discente para ser aprovado por frequéncia deve estar presente, no minimo, em 12 encontros.

CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

SEMANA
(26/09/2022 Aulas Carga PONTUACAO | ATIVIDADES
Inicio Horitia ASSINCRONAS
semestre) PREVISTAS
12 Leitura Texto
30/09 Apresentacao REY, Sandra. Da
pratica a teoria:
da Disciplina trés instancias
3030 metodologicas
(8 as 11h30) sobre a pesquisa
em poéticas
visuais.



http://www.comunica.ufu.br/sites/comunica.ufu.br/files/conteudo/comunicado/anexo_ctic-comunicaufu-office365-teams-11may2020_0.pdf
http://www.comunica.ufu.br/noticia/2020/06/office-365-education-esta-disponivel-para-comunidade-ufu
http://www.comunica.ufu.br/noticia/2020/06/office-365-education-esta-disponivel-para-comunidade-ufu

22 Discussdo texto: -
07/10 REY, Sandra. Da
pratica a teoria: trés
instancias
metodologicas
sobre a pesquisa
em pocéticas 3h30
visuais. Trabalhos
Nnos projetos e
conversa
individual sobre o
tema de projeto
(19 as 22h30).
32 Apresentacio 1 Apresentagio 1 Texto 1
(5 pontos) (5 pontos)
Criagdo de desenhos
14/10 o tema de ¢ e/ou
pesquisa 3h30 Leitura texto
(8 as 11h30). AZEVEDO, Ana
A. L. N. da Costa.
A afirmacao do
desenho desde a
segunda metade
do séc. XX.
42 Desenho como Criagdo de desenhos
Processo. _elou
21/10 Leitura texto
Trabalhos nos 3030 AZEVEDO, Ana
projetos e A. L. N. da Costa.
conversa A afirmacao do
individual sobre o desenho desde a
tema de projeto segunda metade
do séc. XX.
(8 as 11h30).
52
Temas
28/10 Contemporaneos
Do Desenho. 3h30
Trabalhos nos
projetos e
conversa
individual sobre o
tema de projeto.
6? Apresentagio 2 Apresentacio 2 Texto 2
04/11 B (5 pontos) (5 pontos)
referéncias de 3h30

pesquisa




7a

18/11

Desenho e
Criacao

Trabalhos nos
projetos e
conversa

individual sobre o
tema de projeto.

3h30

83

25/11

Desenho
enquanto Marca

Trabalhos nos
projetos e
conversa

individual sobre o
tema de projeto.

3h30

92\

02/12

.O Suportee a
Linha

Trabalhos nos
projetos e
conversa

individual sobre o
tema de projeto.

3h30

10°

09/12

Apresentacio 3
técnicas e
processos de
pesquisa

3h30

Apresentacio 3

(5 pontos)

Texto 3

(5 pontos)

11*

16/12

Desenho e a
Figuracao

Trabalhos nos
projetos e
conversa

individual sobre o
tema de projeto.

3h30

12°

06/01/

2023

Desenho
Autografico

Trabalhos nos
projetos e
conversa

individual sobre o
tema de projeto.

3h30

13*

13/01

Desenho e
Conceito

Trabalhos nos
projetos e

3h30




conversa
individual sobre o
tema de projeto.
14 Encerramento .Apresentag:?w
Seminario de Final (10 pontos)
20/01 5
MBI e Texto Final (10
Trabalhos 3h30 pontos)
Finais.
Producao
Artistica -
desenhos (50
pontos)
15° Encerramento .Apresentag:ﬁo
Semindrio de Final (10 pontos)
27/01 5
ATPREETEE DG Texto Final (10
Trabalhos 3h30 pontos)
Finais.
Produciao
Artistica -
desenhos (50
pontos)
16* Seminario de Seminario de Seminario de Seminario de
TCC TCC TCC TCC
03/02
7. AVALIAGAO:

A disciplina acontece ao longo de 16 semanas. A cada semana é proposta uma
atividade de leitura de carater assincrono.

Ao longo da disciplina o discente ira propor e desenvolver um projeto de criagdo
autoral e original. Ocorrerdao 3 Seminarios Preparatérios onde em cada um deles uma
nova etapa do trabalho é apresentada e discutida coletivamente entre todos os
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participantes da disciplina. Os seminarios preparatérios valem 10 pontos cada um deles
(5 pontos apresentacao e 5 pontos do texto proposto da etapa).

Trabalho Final: O discente deve apresentar uma série de desenhos. Conforme as
caracteristicas e desafios do projeto a ser desenvolvido docente e discente definirdo a
quantidade de desenhos que comporao a série final do trabalho a ser apresentado ao
final. No decorrer do curso, o docente se coloca a disposi¢ao para orientar e discutir as
propostas e ideias dos trabalhos, individualmente, com cada discente ao final da aula. O
conjunto de desenhos sera pontuado em 50 pontos. Acompanhando os desenhos deve-
se apresentar um texto seguindo o roteiro que sera proposto pelo docente. O texto vale
10 pontos. Ao final, teremos o Seminario de Finalizagdo com apresentacao do trabalho
final. Esse seminario tera pontuagdo de 10 pontos, referente a presenca e qualidade da
participagao.

Serao distribuidos 30 pontos das Apresentagdes 1, 2 e 3 (10 pontos cada). Trabalho
Final (50 pontos para os trabalhos criados e 10 pontos para o Texto Final). A participagao
na Apresentacao Final valera 10 pontos. Total de pontos distribuidos 100. Todas as datas
referentes aos dias das atividades avaliativas estdo apresentadas no cronograma da
disciplina.

Para ser aprovado na disciplina, o discente devera obter uma nota igual ou superior a
60 pontos. O discente deve estar presente, no minimo, em 12 aulas para ser aprovado em
frequéncia.
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(Conforme a pesquisa do discente outros livros serao indicados pelo docente.)

Complementar

AZEVEDOQ, Ana A. L. N. da Costa. A afirmacédo do desenho desde a segunda metade do
séc. XX. 224 f. Dissertagao (Mestrado em Criacao Artistica Contemporanea) - Universidade
de Aveiro, Aveiro, 2009. Disponivel em: <http://ria.ua.pt/handle/10773/1171>.

BURTON, J. Vitamin D: new perspetives in drawing. London; New York: Phaidon, 2005.
DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho: desenvolvimento do grafismo infantil. Sdo
Paulo: Scipione, 1989.

LORD, James. Um retrato de Giacometti. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2000.

MOREIRA, Maria Carla G. M (Org). Arte em pesquisa. Londrina: EDUEL, 2005.

NEMER, José Alberto. Eu me desenho: o artista diante da criacao individual e coletiva. Belo
Horizonte: Mana Edicgoes, 1991.

MUNAM, Bruno. Design e comunicagao visual: contribuicdo para uma metodologia
didatica. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

REY, Sandra. Da pratica a teoria: trés instancias metodoldgicas sobre a pesquisa em
poéticas visuais. PORTO ARTE, Porto Alegre, v.7, n. 13, 1996, p. 81-95. Disponivel em:
<http://seer.ufrgs.br/index.php/PortoArte/articleiview/27713/16324>.

VALERY, Paul. Pegas, danca e desenho. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2003. VALERY, Paul.
Introducao ao método de Leonardo Da Vinci: 1894. Séo Paulo: Ed. 34, 1998.

(Conforme a pesquisa do discente outros livros serao indicados pelo docente.)

Conforme a dinamica e perfil da turma outros textos serao apresentados e discutidos
ao longo do curso.

O discente tera acesso, via 7Teams, a textos que serdo discutidos em aula.

10. DIREITOS AUTORAIS

Todo o material produzido e divulgado pelo docente, como videos, textos, arquivos de
voz, etc., esta protegido pela Lei de Direitos Autorais, a saber, a lei no 9.610, de 19 de
fevereiro de 1998, pela qual fica vetado o uso indevido e a reproducédo nao autorizada de
material autoral por terceiros. Os responsaveis pela reproducdo ou uso indevido do



material de autoria dos(as) docentes ficam sujeitos as san¢des administrativas e as
dispostas na Lei de Direitos Autorais.

11. APROVACAO

Aprovado em reunidao do Colegiado realizada em: / /
Coordenacao do Curso de Artes Visuais em:
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