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OBS.: A disciplina serd conduzida por uma equipe composta por, além do professor, dos técnicos Camila Tiago
(Diretora de lluminacdo), Leticia Pinheiro (Figurinista) e Pedro Eduardo Silva (Cendgrafo).

OBS 2.: Seguindo orientacdo da Coordenagdo do Curso de Teatro, este plano prevé uma carga horaria suplementar as
30 horas ja previstas de 6 (seis) horas, a serem distribuidas em atividades complementares, identificadas na TABELA
DE ATIVIDADES.

EMENTA DA DISCIPLINA

Estudos tedricos e praticos sobre elementos materiais de composicdo visual da cena teatral — maquiagem,
indumentéria — em seus aspectos isolados (historicos, conceituais e técnicos) e em relacdo uns com 0s outros
(estudos de linguagem e composicdo). Estudos envolvendo a criagdo e utilizagdo de materiais alternativos ou
reaproveitados nas criaces da disciplina, em diadlogo com a politica de Educacdo Ambiental da UFU. O
componente dialoga com Atuagdo: Personagem, que ocorre no mesmo semestre.

JUSTIFICATIVA

O componente faz parte do arco de disciplinas obrigatorias do curso, e se pauta no entendimento da
caracterizacdo cénica (que se compde de indumentéria, maquiagem e apresentagdo fisica) como sendo um
conhecimento importante ao profissional em artes cénicas, na constituicdo de uma autonomia para pesquisa
pessoal e desenvolvimento de meios de criacdo e aperfeicoamento profissional, em suas aplicacdes nas
atividades profissionais de intérprete e de educador. Também, a caracterizacdo cénica pode ser entendida
como competéncia que transversaliza saberes relativos as visualidades para a formacdo do profissional em
artes cénicas.

5. PROGRAMA

- Concepcdes e caracterizacdo dos Sistemas de Visualidades da Cena;
- Concepcoes e aplicagdes da Caracterizacdo Cénica;
- Concepgdes de beleza e apresentagdo fisica do Artista Cénico;




- Fisiognomonia e fundamentos de composicao fisica e fisiondmica;

- Técnicas e efeitos em maquiagem teatral;

- Processos de criagdo em moda e figurino;

- A criacdo visual da personagem para teatro e cmera/tela;

- Materiais tradicionais e alternativos para trabalho em maquiagem cénica e figurino;

- A caracterizacdo da personagem-tipo;

- Planejamento e execu¢do de uma caracterizagdo em maquiagem e figurino a partir da personagem dramatica;

METODOLOGIA

Dias e horarios de atividades sincronas: (20 horas/aula) 5as feiras, de 8:00 a 09:50 (turma Y1), e 10:00 as
11:50 (turma Y2).

Atividades Assincronas: Descritas na Tabela de Atividades;

Demais atividades letivas: Material complementar em texto e AV disponibilizado em AVA (Plataforma MS
Teams).

A disciplina sera oferecida em formato remoto, em conformidade com o Artigo 2° da Resolugdo CONGRAD
25/2020, podendo migrar para o formato hibrido a partir do dia 17/01/2021, nos termos da Resolucéo
CONSUN n.17, de 27 de setembro de 2021. Ainda, é garantido aos estudantes impossibilitados de
participarem de atividades presenciais o seu direito de participarem das aulas por via remota, com o uso de
canais de comunicacdo e estratégias pedagoOgicas que garantam acompanhamento e aproveitamento
adequados, condizentes com as condigdes vigentes.

A disciplina é oferecida em concomitancia com IARTE333301 — Atuacdo: Personagens, e estimula os
estudantes a cursarem os dois componentes no mesmo periodo, de modo a que haja um aproveitamento 6timo
dos conceitos e experimentos que ocorrem a partir do didlogo entre as disciplinas. Desta forma, em
IARTE33008, os estudantes serdo apresentados a alguns conceitos iniciais sobre os sistemas de visualidades
da cena teatral com énfase na caracteriza¢do cénica (maquiagem, indumentaria e apresentacao fisica) e nas
abordagens de cria¢do e producdo a partir da personagem dramaturgica. Buscar-se-a integrar o trabalho final
e etapa avaliativa em Visualidades da Cena | ao exercicio de atuacdo a ser proposto em Atuacdo: Personagens.
Casos em que o estudante ndo esteja cumprindo as duas disciplinas concomitantemente serdo adaptados sem
prejuizo para a disciplina e para o processo individual dele.

Os encontros contardo com a colaboracdo da equipe técnica Técnica Figurinista do Curso de Teatro, que
participara de atividades sincronas e coordenard atividades assincronas com o intuito de trazer informagdes e
discuss@es sobre conceitos, técnicas e processo de criagdo em figurino, e realizar o acompanhamento da turma
nas atividades relacionadas a indumentaria cénica.

Cabe ressaltar que a metodologia de conducdo de IARTE33008 considera a necessidade de otimizacdo de
recursos didaticos e de tempo preconizada como fundamental & condugdo de atividades académicas mediadas
por Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicacdo (TDIC) a partir das medidas de distanciamento social
impostas pela crise sanitéria relacionada a Pandemia da infeccéo viral Sars-COV-2. Esta proposta objetiva,
dentro do possivel, reduzir o tempo de exposicao a telas e reconhece que a impressao de que aulas presenciais
podem simplesmente migrar para plataformas digitais online resultam em aproveitamento académico
deficiente e em situacdes de adoecimento fisico e mental de professores e estudantes. As estratégias adotadas
aqui para buscar esse resultado consiste em: a) buscar integragdo da disciplina com atividades conduzidas em
outras processos em ensino, pesquisa ou extensdo, de modo a fazer convergir esforcos e aproveitar situagoes
de trabalho; b) trabalhar em parceria com outros profissionais do Curso, de modo a dividir esfor¢os e promover
variedade de recursos; c) dosar encontros sincronos com assincronos e explorar recursos de trabalho com
auxilio de TDCI, evitando aulas expositivas tradicionais ¢ buscando lidar com o conceito de “sala de aula




invertida”; d) exercitar uma metodologia que estimule a autonomia do estudante, em sintonia COm a concepgao
de “autodidatismo guiado™, por meio da proposicdo de exercicios exploratérios individuais mediados por
tutoriais e da disponibilizacdo de um material referencial amplo, que permita ao estudante elaborar o seu
préprio percurso dentro do periodo letivo.

Sobre materiais e adaptabilidade

A lida com técnicas em maquiagem e figurino demandam aos estudantes acesso a materiais para estudo e
experimentacdo. Com a atual situacdo sanitaria o Curso nao dispde de condi¢bes de promover aos estudantes
acesso aos acervos de figurino e maquiagem. No caso do material de maquiagem, ressalta-se que alguns desses
materiais, como aplicadores e produtos para cobertura cutanea e de aplicacéo sobre areas como olhos e labios,
ja ndo seriam compartilhdveis. Isto se da ndo apenas devido ao risco de contaminagdo, mas pela variedade de
caracteristicas fisicas individuais, como tipos de pele e propensdo a alergias. Assim, a necessidade de
aquisicdo de materiais para maquiagem pessoal por parte dos estudantes é condi¢do fundamental a conducéo
da disciplina. Esta situacdo, alids, relaciona-se diretamente a um dos objetivos expressos neste plano, de
promover a autonomia de criacdo e trabalho em caracterizacao aos estudantes. Como maneira de mitigar essa
situacdo, a disciplina trabalha no sentido de orientar modos de aproveitamento de material, aconselhamento
para escolha de equipamento, e dentro de um entendimento de um aproveitamento 6timo dos recursos
disponiveis. O mesmo ocorreréd no trabalho com o figurino, em que se buscara orientar como aproveitar da
melhor maneira o0 material a disposic¢éo do estudante.

Programa
A disciplina se encontra organizada em 4 etapas consecutivas, cuja disposi¢cdo mais detalhada pode ser
apreciada na Tabela de Atividades abaixo. As etapas sdo as seguintes:

e ETAPA 1: Conceitos introdutorios sobre Sistemas de Visualidades da Cena e Caracterizacao;
e ETAPA 2: Modos de criagdo em maquiagem e indumentéria cénicas;

e ETAPA 3: Ferramentas para estudo e criacdo visual da personagem teatral,

e ETAPA 4: Projeto de composigdo visual de uma personagem.

A segunda etapa da disciplina poderd ser conduzida em formato hibrido, de acordo com a Resolugéo
CONSUN n.17, de 27 de setembro de 2021 e eventuais normativas subsequentes, dependendo da viabilidade
de espago fisico e das caracteristicas e condi¢cGes de cada estudante, sendo garantido aos estudantes
impossibilitados sistemas remotos e estratégias de trabalho que permitam condi¢cGes de trabalho e
aproveitamento suficientes aos objetivos da disciplina.

TABELA DE ATIVIDADES
DEZEMBRO
2 SEMANA DE ABERTURA — SEM ENCONTRO (a ser avaliado mediante apresentacdo de calendério de
atividades para o semestre letivo)
Abertura do AVA e postagem de documentac¢do e material de referéncia para o curso
9 Aula 1l
SINCRONO: ETAPA 1
CONCEITOS INICIAIS:
Descrigdo do Plano de Curso e apresentagao dos conceitos de Sistemas de Visualidades da Cena

16 | Aula2

SINCRONO: ETAPA 1

Apresentagao das técnicas e linguagens visuais da cena em perspectiva histdrica (participagdo de
toda a equipe de Visualidades).

! Conceito extraido de: CAMILLERI, Frank. Towards the study of actor training in an age of globalized digital
technology. Theatre, Dance and Performance training. VVol. 6(1). New York: Routledge, 2015. pp.: 16-29.
Disponivel em: <https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/19443927.2014.985334>. Acesso em 18 de janeiro
de 2021.




Solcitagdo de leitura para o recesso: Eco e Stanislavski (Caracterizagdo e concepgdes de beleza)
ATIVIDADE REMOTA COMPLEMENTAR: Serdao encaminhados materiais para leitura e
planejamento de trabalho, equivalentes a 2 (duas) horas suplementares a carga horaria
prevista.

23 | RECESSO — Natal

30 | RECESSO —Ano Novo

JANEIRO

6 Aula3
SINCRONO: ETAPA 1
ETAPA 1
Apresentagdo de material complementar as leituras solicitadas (Magalhdes; Vigarello; Arnheim)
ETAPA 2
Dinamicas de discussdo e registro das impressdes colhidas das leituras (T-P-S: Ferramentas: Padlet,
Mindmapper)
Solicitagdo de consulta de material complementar sobre estruturas da fisionomia humana (Sways e
PPTs disponiveis no AVA).

13 | Aulad
SINCRONO: ETAPA 2
Discussdo dos materiais consultados sobre estrutura fisiondmica (com dinamica de troca e
compartilhamento de percepgoes);
Apresentagdo da concepgao de FISIOGNOMONIA
Proposicao de exercicio de criagdo para postagem em AVA ou Rede Social

20 | Aulas
SINCRONO: ETAPA 2
Técnicas de criagdo em maquiagem A DEFINIR
Técnicas de criagdo em figurino A DEFINIR
Proposicao de experimento pratico

27 | Aula6
ASSINCRONO (participagdo facultativa): ETAPA 2
Primeira etapa de avaliacdo
Experimentacgdo e postagem de exercicio proposto na aula anterior, seguido por informacGes sobre
o processo e referéncias.

FEVEREIRO

3 Aula?7
SINCRONO: ETAPA 2
Técnicas de criagdo em maquiagem A DEFINIR
Técnicas de criagdo em figurino A DEFINIR
Proposicao de experimento pratico

10 | Aula 8
ASSINCRONO (participagdo facultativa): ETAPA 2
Primeira etapa de avaliagao
Experimentacdo, postagem e tutoria de exercicio proposto na aula anterior, seguido por informagées
sobre o processo e referéncias.

17 Aula 9: ETAPA 3
Apresentacado e disponibilizacdo de ferramentas de estudo e levantamento de caracteres visuais da
personagem dramatica (Analise de texto; tipos e papéis).




Solicitagdo de material para definicdo da etapa de Projeto

24 | Aula 10:

SINCRONO: ETAPA 4

Defini¢do e orientagdo de projetos de criagdo em Visualidades da Cena.

ATIVIDADE REMOTA COMPLEMENTAR: Trabalhos orientados, conduzidos em dinamica remota ou

hibrida, de planejamento e produgdo dos projetos, equivalentes a 4 (trés) horas suplementares a

carga horaria prevista, distribuidos ao longo desta etapa da disciplina.

MARCO
3 Aula 11

ASSINCRONO: ETAPA 4

Orientagdo e acompanhamento de projetos de criagao por meio de AVA.

10 | Aula12
SINCRONO: ETAPA 4
Orientagdo e acompanhamento de projetos de criagdo em Visualidades da Cena.

17 | Aula13

SINCRONO: ETAPA 4

Orientagdo e acompanhamento de projetos de criagdo em Visualidades da Cena.
Definicdo dos modos de apresentagdo e acordos para apreciagao e avaliagdo.

24 | Aula 14 - PROVAVEL SEMANA DE APRESENTACOES FINAIS

ASSINCRONO: ETAPA 4

Segunda etapa de avaliagao

(Atividade que pode ser conduzida ao longo dessa semana, de acordo com calendario de
apresentagoes)

Apresentacao de exercicios cénicos com implementagao do Projetos em Visualidades da Cena
desenvolvida por cada grupo.

30 | Aulai5

Atividade sincrona

Avaliagdo final da disciplina

TDIC

A disciplina usara diferentes plataformas em Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo, sendo a
primeira um ambiente de ensino, tal como Moodle, MSs Teams ou Google Classroom. Seré dada preferéncia
ao MS Teams, mas 0 ambiente podera variar entre os outros indicados de acordo com as possibilidades de
acesso do grupo envolvido na disciplina. Aplicativos de videoconferéncia como Zoom, Jitsi, MConf, Whereby
e similares poderdo ser usados de acordo com a disponibilidade geral. Essas plataformas serdo usadas para
organizar a progressao dos encontros, realizar e armazenar atividades sincronas, abrigar orientagdes e recursos
para atividades assincronas, disponibilizar recursos para atividades avaliativas, registrar o progresso dos
estudantes e permitir espacos de discussao em formato férum.

Por tratar-se de componente curricular que aborda aspectos de criagdo e comunicagdo visual, pretende-se fazer
uso de redes sociais com foco em compartilhamento de imagens, tais como Pinterest ou Instagram para
atividades especificas (vide tabela de atividades). Sera estimulado o uso de recursos de criacao audiovisual
integrada a essas redes, tais como TIK TOK, Reels e Canva para atividades especificas, de acordo com a
Tabela de Atividades acima.

Referéncias: acesso e caracterizagdo

O material de referéncia para a disciplina encontrar-se & armazenado em &rea restrita aos participantes,
abrigado pelo ambiente virtual de aprendizagem a ser escolhido, havendo a possibilidade da criacdo de um
espelho da pasta em outro servico caso haja alguma dificuldade de acesso. A pasta espelho sera de acesso
igualmente restrito aos participantes da disciplina.

Os materiais a serem disponibilizados encontram-se caracterizados como se segue:




Material para leitura — artigo e capitulos de livros;

Manuais de procedimentos;

Videos e links de videos com tutoriais e material para referéncia;

Links para perfis em redes sociais de profissionais ou dedicados aos temas da disciplina.

oo ow

AVALIACAO

A avaliacdo é um dos componentes do trabalho pedagdgico que visa ao diagndstico do processo de
aprendizagem de cada aluno e do grupo como um todo. O processo de avaliagdo serd continuo e multiplo,
realizado a partir das diversas producdes dos alunos, e que refletem a participacéo destes durante o periodo
de realizacéo das atividades propostas para o periodo letivo.

A disciplina usara ferramentas variadas de avaliagdo distribuidas em 4 (quatro) etapas avaliativas, com o
intuito de estabelecer um acompanhamento préximo do percurso do estudante ao longo do periodo letivo, e
de oferecer alternativas mais autdnomas de participacéo na disciplina.

Etapas de avaliacao

Etapa 1 (entrega até 14 de fevereiro): Postagem na tarefa Teams criada para essa finalidade do resultado de
um dos exercicios técnicos em maquiagem e figurino proposto para os dias 27 de janeiro e 10 de fevereiro,
acompanhado por dados sobre o processo (materiais empregados e técnicas) e referéncias usadas (imagens
inspiracionais).

Serdo avaliados: pontualidade na apresentacdo do trabalho, compreensdo das técnicas apresentadas,
capacidade de planejamento, variedade de recursos empregados, atencdo a detalhes, adaptabilidade e
criatividade para solucdes;

Etapa 2 (entrega até o dia 25 de margo): Apresentacdo de exercicio final, consistindo na preparacéo e

apresentacdo de uma produgdo visual para uma personagem dramaturgica, em trés etapas:

i Descrigdo da personagem seguida de escolhas com suporte fisiognomonico;

ii. Descrigdo de processo de construgdo e recursos (por meio de texto descritivo ou video
demonstrativo)

iii. Apresentacdo da personagem por meio de cena apresentada no contexto de Atuacao: Personagem,
podendo ainda ser uma cena autbnoma ou ensaio fotogréafico para quem néo estiver cursando a
disciplina de Atuacéo.

Etapa 3 (entre 17 de dezembro e 31 de marco)

Consiste na realizacdo de atividades de acordo com a escolha do estudante a partir da relagdo abaixo,
permitindo que este acumule pontuacdo de até 40% da nota maxima (40 pontos). Outras atividades poderdo
ser inseridas na relagdo, de proposi¢do tanto do professor quanto da técnica e dos estudantes, desde que
apresentadas e discutidas oportunamente. As pontuacdes indicadas sdo maximas, cabendo avaliacdo de cada
atividades de acordo com critérios a serem explicados na devolutiva de cada trabalho.

i.Postagem de processo de maquiagem de tema livre acompanhado por descricdo de materiais e
processos empregados — 12 pontos;
ii.Postagem de portfélio de referéncias visuais (cemitério) junto a exercicios de producdo de
caracterizagéo (maquiagem e/ou figurino) apresentado — 10 pontos;
iii.Postagem de diagrama visual de estudo de maquiagem junto a exercicios de producdo de
caracterizacdo apresentado, com informacGes sobre material e técnicas — 8 pontos;




iv.Postagem de desenho do tipo croqui sobre proposta de figurino para os exercicios de producdo em
caracterizacdo trabalhados com informacdes sobre materiais e técnicas — 8 pontos;
v.Elaboracdo de texto reflexivo (1 a 2 laudas; fonte Times New 12; espaco 1,5; sem espacamentos
especiais entre paragrafos, folha A4), sobre tema relativo ao curso — 10 pontos;
vi. Producéo e postagem de video curto (até 6 minutos) com experimentacao ou explicacdo de um tema
abordado na disciplina, desde a discussdo tedrica até técnicas de trabalho e materiais — 15 pontos;

Pontuacéao

Etapa 1: 30 pontos
Etapa 2: 40 pontos
Etapa 3: 50 pontos

Pontuac&o disponivel: 120 pontos
Obs.: E proposital que o somatdrio final das etapas avaliativas exceda a pontuagdo maxima (100 pontos), pois

assim permitimos que os estudantes construam os seus percursos dentro da disciplina a partir de um exercicio
autdnomo de escolhas e afinidades.
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